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INTRODUCCION

Uno de los programas lideres en la Rama Judicial es la recreacion y el deporte, siendo estos una
opcion de utilizar el tiempo libre en la formacion de hdbitos que le permitan a la persona lograr un
equilibrio biopsicosocial a través del deporte formativo, recreativo y competitivo, cumpliendo con el
objetivo de este programa a nivel nacional.

Los Juegos Deportivos de Integracion de la Rama Judicial, se basan en la practica deportiva como un
medio para el mantenimiento fisico, recreacién y deporte de los servidores, integrandolos en torno al
deporte y la sana convivencia.

Para la Unidad de Recursos Humanos de la Direccién Ejecutiva de Administracion Judicial es
importante el deporte, el mantenimiento fisico para la salud y la recreacién, como actividades
institucionales que deben ser estimuladas con el fin de contribuir al mejoramiento del clima
organizacional de la entidad, la salud fisica y mental, sirviendo como factor de integracion y sano
esparcimiento de los servidores de la entidad, fomentando su bienestar y desarrollo humano,
impulsando para ello las aptitudes y habilidades de los servidores y de respeto por el otro.

La prdctica deportiva masiva con fines de recreacion presenta pocos riesgos y altos beneficios, por el
contrario, cuando esta prdctica se torna de tipo competitivo, por las caracteristicas propias de este
tipo de actividad, genera altos riesgos e incapacidades.

Los delegados, deportistas y demas participantes en los Juegos, deben tener claro que el deporte que
se realiza es de tipo funcional para contribuir en un hdbito de ejercicio de los Servidores Judiciales y
en una integracion de la entidad, en ningin caso el fin Gltimo es ganar sin importar los medios,
asimilando la derrota con objetividad y sentido de compromiso para mejorar.

1.  CAPITULO 1. BASES DE PARTICIPACION

Las presentes bases regirdn para las distintas fases de los Juegos Deportivos de Integracion de la
Rama Judicial y deben ser adoptadas por las Direcciones Seccionales, las Altas Corporaciones y la
DEAJ.

Los Juegos Deportivos de Integracion de la Rama Judicial, se regirdn por lo dispuesto en las presentes
Bases Generales de Participacion; por los reglamentos de las federaciones internacionales y por los
reglamentos especificos elaborados para cada disciplina deportiva, en concordancia con lo previsto
en el Acuerdo PCSJA22-11934 que reglamenta los planes y programas de bienestar social.

2.  DEFINICION
Los Juegos Deportivos de Integracion de la Rama Judicial son practicas deportivas de sana
competencia, integracion, desarrollo de valores y estrategias de bienestar, lo cual contribuye a
mejorar su calidad de vida, son la maxima fiesta deportiva de los servidores judiciales, certamen en
el cual muestran su potencial deportivo y lidico, logrando un mejor aprovechamiento del tiempo
libre, una sana convivencia e integracion social.
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3. OBJETIVOS
3.1. Objetivo General

La realizacion de los Juegos Deportivos de Integracion de la Rama Judicial, tiene como objetivo
general brindar a los servidores judiciales, un espacio de recreacioén, deporte y aprovechamiento del
tiempo libre como una forma de aportar a la calidad de vida y a su desempeino en la labor judicial y
administrativa

3.1.1. Objetivos Especificos

Los objetivos a contemplar entre otros son los siguientes:

> Motivar y fortalecer la practica deportiva y recreativa en los servidores judiciales.

> Hacer que la actividad fisica, el deporte y la recreacion, se constituyan en una alternativa para la
utilizacién adecuada del tiempo libre de nuestros servidores.

> Generar espacios para los servidores en los que tengan posibilidades de enfrentar nuevos retos que
generen bienestar y calidad de vida.

> Promocionar la prdctica del deporte, la recreacion y el aprovechamiento del tiempo libre de los
servidores, de manera individual y conjunta, contribuyendo a una mejor salud fisica y mental.

» Promover el juego limpio entre los servidores participantes de las actividades.

> Fomentar la sana convivencia, la interaccion y el compainerismo de nuestros servidores por medio
de la practica deportiva

> Promover la integracion mediante la prdctica del deporte y juegos tradicionales, para que
participen activamente en los Juegos Deportivos de Integracion de los Servidores judiciales.

> Motivar la practica del deporte y la actividad fisica en los servidores judiciales.

> Propiciar espacios y encuentros de sana diversiéon en un ambiente no laboral que permita la
recuperacion y practica de los valores (Honestidad, Respeto, Tolerancia, Equidad y Solidaridad) a
través del deporte.

> Permitir la integracion institucional a través del deporte, logrando identidad y sentido de
pertenencia.

> Promocionar y difundir los Juegos Deportivos de Integracion de los Servidores Judiciales, logrando
una mayor participacion de las diferentes Direcciones Seccionales, las Altas Corporaciones y la DEAJ.
> Promover la sana participacion y la seguridad y la convivencia durante el desarrollo de las
actividades deportivas.

4, PRINCIPIOS Y VALORES ETICOS

> Honestidad: Participar en el deporte en el cual estd inscrito y aceptar las reglas establecidas, no
tomar ventajas de manera ilegal incluyendo personas ajenas a la entidad, los delegados son
directamente responsables de estas prdcticas. Los delegados deben participar activamente en las
reuniones propuestas en los juegos y contribuir a la filosofia de evitar que se incluyan personas que
no pertenecen a la entidad, o el pretender ganar afectando la integridad de los companeros de otras
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dependencias o seccionales y evitar comportamientos en la mayoria de los casos respaldados por la
persona que dirige el equipo.

» Calidad: Cada tareaq, cada rol, hay que realizarla bien, desde el principio, y con el mayor esfuerzo.
Conducirse de manera correcta en las relaciones con los jueces, las entidades deportivas y el publico
en general. No olvide que a medida que obtenga mejores resultados, mayores seran sus obligaciones
respecto a la salvaguarda de los principios del espiritu deportivo. Los servidores judiciales deben ser
ejemplo para su familia y la sociedad y en ningln caso utilizar el espacio de los Juegos, para
protagonizar actos que vayan en contra del comportamiento de un ciudadano de bien.

> Respeto: Presentarse y participar en los Juegos mostrando un trato cordial con todos los actores,
un comportamiento digno de una persona que representa a la Rama Judicial y que se considera un
ejemplo para la sociedad; no es obligacién ser amigo de todos, pero si lo es respetar a todos por mas
diferentes que sean de nosotros.

> Responsabilidad: Asistir puntualmente a los partidos programados, cuidando su integridad yla de
los demas. Nadie tiene derecho de apropiarse del tiempo del otro; ser puntual es afirmar el respeto
hacia el otro.

> Trabajo en Equipo: Como seres sociales que somos, requerimos de otros en la mayoria de nuestras
actividades al participar en los JUEGOS DEPORTIVOS DE INTEGRACION DE LA RAMA JUDICIAL
debemos recordar que estamos representando a una corporacién o seccional y a nosotros mismos
como servidores judiciales.

> Sentido de Pertenencia: Es dificil ser guerrero cuando no se siente comprometido con el evento. S6lo
se podrad entregar todo por una camiseta cuando en realidad se siente amor por ella y por lo que ella
representa.

> Compromiso: Los servidores judiciales se deben preparar de manera consciente para los esfuerzos
que implica la prdactica de una disciplina deportiva orientdndose a evitar lesiones propias o del
contrario, puesto que las falencias fisicas los jugadores en la mayoria de las veces la suplen con juego
brusco para evitar un buen desempeno del equipo que si se encuentra preparado; dar siempre lo
mejor de si mismo en la competicién, aunque sienta que se escapa la victoria.

> Solidaridad: Estar dispuesto a contribuir en soluciones y apoyar a los demds en caso de que lo
requieran independientemente de la corporaciéon o seccional que represente; saberse poner en el
lugar del otro y actuar en consecuencia, es condicién necesaria para ser un buen compaiiero de
equipo.

> Tolerancia: En las disciplinas de contacto se presentan roces normales propios del deporte no
tomar estas acciones como personales, ni generar retaliaciones posteriores ya sea verbales o fisicas;
mantener la tranquilidad durante los partidos y no dejarse arrastrar hacia actos irreflexivos.

> Juego Limpio: El verdadero éxito deportivo, el principal incentivo de todo deportista, solo se logra
cuando se ha competido con honestidad, con esfuerzo y rectitud; reconocer el valor del adversario y
felicitar al vencedor, los servidores judiciales deben promover el “juego limpio” en su maxima
expresion tanto en la prdctica del deporte como tal, asi como en el proceso de inscripciones
convocando unica y exclusivamente a los servidores que hacen parte de la entidad, sin recurrir a
refuerzos externos o contrataciones con este fin.

> Lealtad: Representar la corporacion o seccional independientemente del resultado de los partidos
no abandonar el equipo por que tenga un nivel mas bajo de rendimiento, debe prevalecer el objetivo
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de participacion, esparcimiento e integracion; obedecer los reglamentos de los jueces, en cualquier
circunstancia, y vivir conforme a las reglas de la vida deportiva sana.

5.  DIRECCION, ORGANIZACION Y COORDINACION

La direccién, organizacién y coordinacién general de los JUEGOS DEPORTIVOS DE INTEGRACION DE
LA RAMA JUDICIAL, estaran a cargo de la Division de Bienestar y Seguridad Social de la Unidad de
Recursos Humanos - DEAJ, encargado de expedir las bases generales y reglamentos por deporte de
los Juegos deportivos de integracién la Rama Judicial, con el apoyo de la Seccién de Deportes de La
Caja de Compensacion o de quien haga sus veces.

La Division de Bienestar y Seguridad Social velara y promovera la participacion de todas las
Direcciones Seccionales, las Altas Corporaciones y la DEAJ, en los Juegos Deportivos de Integracion
de los Servidores Judiciales.

La Division de Bienestar y Seguridad Social de la Unidad de Recursos Humanos — DEAJ, promulgara
las bases generales de los Juegos deportivos de integracion la Rama Judicial, los reglamentos
técnicos por deporte, circulares y boletines técnicos a través de los correos institucionales y medios
designados para tal fin, las Direcciones Seccionales, las Altas Corporaciones y la DEAJ; seran los
responsables de la divulgacion entre su jurisdiccion.

Para facilitar la direccion, organizacion, coordinacién y asegurar la participacion del personal en los
Juegos Deportivos de Integracion de la Rama Judicial se dividié el pais en siete (7) zonas, de la
siguiente manera:

> Zona Norte: Conformada por las seccionales, Atlantico, Bolivar/San Andrés, Cesar. Cordoba,
Guajira, Magdalena, Sucre.

> Zona Occidente: Conformada por las seccionales de Cauca, Nariiio/Mocoa, Valle del Cauca.

> Zona Oriente: Conformada por Villavicencio, Norte de Santander, Santander y Boyaca.

> Zona Noroccidente: Medellin y Chocé.

> Zona Sur - Occidente: Conformada por las Seccionales de Huila/Caqueta y Tolima.

> Zona del Eje Cafetero: Encontramos las Seccionales de Caldas, Quindio y Risaralda.

> Zona Central: Encontramos las Corporaciones Nacionales, la Seccional Bogotd, la Seccional
Cundinamarca y Amazonas y la Direccién Ejecutiva de Administracion Judicial - DEAJ.

La Seccion de Deportes de la Caja de Compensacion o de quien haga sus veces serd responsable del
desarrollo técnico de los campeonatos, el cumplimiento del reglamento, requisitos técnicos,
establecidos para los campeonatos programados con el seguimiento del Comité Organizador.

En el marco de los Juegos Deportivos de Integracién de la Rama Judicial, la Secciéon de Deportes de la
Caja de Compensacion o de quien haga sus veces mediante su coordinador son los responsables de la
direccion técnica y el desarrollo de cada una de las disciplinas deportivas, ser miembro de la
comision disciplinaria por deporte y velar por que el campeonato se realice conforme a los
reglamentos por deporte aprobados por el Comité Organizador.



6. FASES JUEGOS DEPORTIVOS DE INTEGRACION DE LA RAMA JUDICIAL
Los Juegos Deportivos de Integraciéon de la Rama Judicial, se realizardn en dos fases:

6.1. Juegos Deportivos Zonales de la Rama Judicial
Para llevar a cabo este evento la direccion, organizacion y coordinacion estardn a cargo de la
Seccional o sede anfitriona, quien debe garantizar que exista toda la logistica deportiva y hotelera
para el desarrollo de estas justas, esta se determinara de acuerdo con la distribucion de las zonas
anteriormente descritas en reunién de los Directores Seccionales, quienes la definirdn y acordardn
como se apoyaran entre si para obtener el mejor resultado de estas gestas deportivas.

6.2. Juegos Deportivos Nacionales de la Rama Judicial
La direccion, organizacion y coordinacién, estardn a cargo de la Divisién de Bienestar y Seguridad
Social de la Unidad de Recursos Humanos - DEAJ con el apoyo de la Seccién de Deportes de la Caja de
Compensacion o de quien haga sus veces y formaran parte de estos Juegos Deportivos, los servidores
activos que participaron y estén registrados deportes individuales y en los equipos campeones de los
Juegos Zonales.

7.  CAPITULO I DISPOSICIONES DE PARTICIPACION
8. ASPECTOS GENERALES

Los Juegos Deportivos Zonales de la Rama Judicial son clasificatorios para los Juegos Deportivos
Nacionales de la Rama Judicial, teniendo en cuenta que:

Formardn parte de los Juegos Deportivos Nacionales las disciplinas campeonas de los Juegos
Deportivos Zonales y aquellas en las que hubo un Gnico inscrito y/o la seccional anfitriona no conté
con la infraestructura deportiva para su desarrollo (con los mismos servidores activos que
participaron y estén registrados en los juegos zonales), siempre y cuando la disciplina en que se
participe forme parte de los Juegos Deportivos Nacionales y existan las condiciones logisticas, de
seguridad y/o de participacion de los servidores para su desarrollo.

Para darle participacion a quienes no queden o tengan campeones en ninguna modalidad o no
alcancen a cubrir el cupo minimo asignado (Direcciones Seccionales, las Altas Corporaciones y la
DEAJ), la organizacion podra incluir a los equipos y deportista mejor clasificados de estos en las
siguientes disciplinas deportivas: bolos mixto, mini tejo femenino, rana mixto, tejo, voleibol arena
parejas(mixto), ajedrez, atletismo femenino y masculino, billar tres bandas, natacién femenino y
masculino (pecho, espalda y libre), tenis de campo femenino y masculino, tenis de mesa femenino y
masculino ampliando de esta manera la participacion a todas las Direcciones Seccionales y sus
respectivos Distritos Judiciales.

Tanto los deportistas como los delegados que participen en los Juegos Deportivos de Integracion de la
Rama Judicial deben conocer las Bases Generales de participacion y los reglamentos que los rigen
antes de la inscripcioén, con lo que se comprometen a cumplirlos junto con los principios y valores
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éticos de: Honestidad, Calidad, Respeto, Trabajo en Equipo, Sentido de Pertenencia, Compromiso,
Solidaridad de los Participantes, Tolerancia, Juego Limpio y Lealtad.

Los costos generados por daios o pérdidas ocasionadas por un miembro de delegacion oficial en
habitaciones, restaurantes, escenarios culturales, areas sociales, comunes, sitios de convocatoria
cultural y protocolaria, son responsabilidad de cada uno de los miembros de delegacion en cabeza del
Jefe de delegacion respectivo.

La organizacion tiene la facultad de ampliar, modificar o cambiar las presentes Bases Generales de
Participacion, previa informacion en el boletin oficial

Los aspectos no contemplados en las presentes Bases Generales de Participacién serdn resueltos por
la organizacion.

Los casos de gravedad no contemplados en las presentes Bases Generales de Participacion, serdn
resueltos por el comité organizador y disciplinario.

9. DE LOS PARTICIPANTES E INSCRIPCIONES
9.1. Requisitos de participacion:

> La participaciéon como deportistas en las diferentes modalidades, esta limitada a los Servidores
Judiciales, no pueden participar los contratistas de prestacion de servicios, judicantes y practicantes,
ya que éstos pueden participar de actividades de bienestar, dependiendo del tipo de actividad y que
no genere erogacion presupuestal con cargo al tesoro publico, en concordancia con lo previsto en el
Articulo 3 del Acuerdo PCSJA22-11934.

> Se debe cumplir con las respectivas pruebas fisicas y recomendaciones realizadas por la ARL en
cada una de las Seccionales y Corporaciones. Sin dicha valoracion no podran participar en las justas
deportivas.

> Antes de iniciar las competencias, los participantes deberdn conocer y acatar las Bases de
Participacién y los reglamentos de cada una de las disciplinas deportivas enmarcadas dentro de
Juegos Deportivos de Integracién de la Rama Judicial.

> Cada deportista podra participar inicamente representando a una sola seccional.

> Cada deportista podra participar inicamente por la Seccional ala que pertenece.

> No obstante, lo anterior, para los juegos zonales, si una corporacién no cuenta con representacion
en una modalidad deportiva, por no contar con las personas suficientes para conformar un equipo
(minimo de jugadores), podra conformar un equipo con servidores de otra corporacion o seccional,
siempre y cuando estos pertenezcan a la misma zona, participen con una sola Corporacion o
Seccional y cuente con el aval de la organizacion del torneo.

> En los juegos zonales se debe dar participacion a los servidores de cada una de las secciones,
despachos, unidades o dreas, tanto administrativas como judiciales que integran a las corporaciones
o seccionales y/o sus coordinaciones administrativas

> Un deportista podra participar en dos deportes oficiales, bien sea de conjunto e individual, en dos
de conjunto o en dos individuales, a parte de estos dos deportes oficiales, también pueden participar
en una de las dos disciplinas recreativas, las cuales son pesca deportiva y EA Sport FC 24.
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>Las inscripciones a las disciplinas recreo deportivas como pesca y EA sport FC 24 no hacen parte de
la cantidad de inscripciones de las disciplinas deportivas oficiales y no afectardn las partidas
perdidas por WO en el tema disciplinario.

> Todas las seccionales participantes, por intermedio del delegado inscrito deberan acudir a la hora
y lugar senalados por el comité organizador, para efectuar la reunion informativa, donde se
presentarad el programa de competencias, demas aspectos técnicos y administrativos inherentes al
campeonato.

> Los deportistas deben obtener los respectivos permisos (comision de servicios sin vidticos) como
minimo con 8 dias de anterioridad al desplazamiento a la sede en donde se desarrollaran los juegos,
la cual debe ser enviada al correo electrénico designado para los Juegos.

> Las inscripciones deberdn ser consolidadas con quince dias de anterioridad al desarrollo de los
juegos.

> No podran hacer parte de los Juegos de Deportivos de Integracion de la Rama Judicial:

- Los servidores que se encuentren en condiciones de cesantes dentro de la entidad, se encuentren
incapacitados, en vacaciones, lesionados o sean trasladados y en el caso de las mujeres en embarazo,
asi como tampoco podran ser parte de la delegaciéon deportiva, al igual que los desistan de su
participacion.

- Las corporaciones o seccionales y servidores judiciales (deportistas, entrenadores o delegados) que
hayan sido sancionados en el aio anterior, no podran participar en la disciplina deportiva
sancionada en la presente y en la siguiente version de los Juegos Deportivos de Integracion de la
Rama Judicial segin la sancion aplicada.

9.2. Inscripcion de delegado
Es responsabilidad de cada seccional participante, designar un servidor o al delegado, para la
inscripcion de los deportistas, adjuntar la informacion pertinente, hacer la revision documental y la
validacion de informacion, en las fechas que establezca la seccional responsable de la direccion,
organizacion y coordinacién de los juegos, siendo el responsable de la calidad y veracidad de la
informacion de los Servidores inscritos.
El delegado, puede o no ser, el lider de SG-SST, bienestar o talento humano o uno de los deportistas
inscritos para el torneo.
Deberes:
> Asistir a las reuniones informativas y congresos técnicos que le sean programadas.
> Conocer las Bases de Participacion y los reglamentos que la rigen y divulgarlos al interior de su
equipo antes de iniciar el torneo.
> Presentar por escrito demandas y reclamaciones ante las autoridades de los Juegos, la cual debe
ajustarse al tiempo y reglamento establecido.
> Colaborar con la organizacion, a fin de que el comportamiento disciplinario sea implantado por
delegacion en los sitios que se frecuente (escenarios deportivos e instalaciones en general)
> Exigir a los deportistas la buena imagen del equipo que representan, usando de manera apropiada
los uniformes que los identifican.
> Informar oportunamente a los deportistas las programaciones y resultados, a fin de evitar
problemas en horarios y sitios de competencia.
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> Velar porque todos los integrantes de su delegaciéon tomen con responsabilidad las conductas
establecidas para evitar riesgos.

> Tomar medidas y control necesario frente a situaciones que puedan presentar riesgo para la
seguridad y salud de los deportistas de su delegacion

> Velar porque todos los accidentes e incidentes de la delegacion a cargo sean reportados

> Los delegados, deben acudir a la hora y lugar seialados por la organizacién para las reuniones
informativas, congresos técnicos, lanzamiento e inauguracién. (de acuerdo con el cronograma). En
caso contrario se dara por hecho el pleno conocimiento de los acuerdos y temas tratados y se
aplicaradn las sanciones a que haya lugar.

9.3. Requisitos para la inscripcion

Para realizar la inscripcion de los servidores se deben registrar obligatoriamente a través del
aplicativo o correo electrénico designado para tal fin, en los formatos oficiales de los Juegos
Deportivos de Integracion de la Rama Judicial, con la siguiente informacién y / o documentos de
acuerdo con la pertinencia del responsable de su direccion, organizacién y coordinacion:

> Nombres y apellidos

> Numero de documento de identidad

> Rol desempenado en los juegos

> Deporte en el que participa

> Género

> Talla

> Tipo de vinculacion a la entidad (Certificacion por cada seccional )

> Correo electrénico

> Teléfono

> EPS

> Tipo de sangre

> ARL

> Fecha de nacimiento

> Foto tipo documento en formato Jpg.

» Consentimiento Informado

> Fotocopia de la Cedula

Todas las delegaciones deben inscribir a todos sus integrantes (deportistas, técnicos, entrenadores y
delegados)

Todos los participantes deberdn diligenciar el formato de consentimiento informado, para las
publicaciones que se realizardn segun la Ley Estatutaria No.1581 de 2012 sobre proteccién de datos
personales.

De acuerdo con el cronograma establecido por la seccional responsable de la direccién, organizacion
y coordinacion de los juegos, es responsabilidad de las corporaciones y seccionales participantes
cumplir a cabalidad las fechas establecidas para las inscripciones de deportistas, técnicos,
delegados, en las diferentes disciplinas deportivas y adjuntar la documentacion requerida de los
juegos.
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La inscripcion sera oficial para competir a partir de la fecha y hora en que se haya suministrado la
informacién completa.

Una vez inscrito el deportista, el delegado, sera revisada la documentacion, si esta la documentacion
requerida, su inscripcion sera oficial para competir.

El correo electronico designado para los Juegos estard habilitado para realizar las inscripciones de
todas las corporaciones, seccionales y deportistas, las fechas de apertura y cierre estaran
establecidas en el cronograma emitido por la seccional o corporacién responsable de su direccion,
organizacion y coordinacion.

Una vez terminadas las inscripciones de los participantes por parte de las corporaciones y
seccionales, se realizara la publicacién de los datos de los miembros de cada delegacion oficial y
comité organizador a través de los correos electronicos institucionales.

Si posterior a la fecha de cierre de inscripcion una corporacion o seccional requiere hacer un cambio,
este solo se aceptara en caso de fuerza mayor, muerte, siniestro, accidente o enfermedad grave
comprobada con certificado médico de la EPS o ARL, terminacion de contrato, renuncia, en comision
oficial o por embarazo.

El o los deportistas que no cumplan con los tiempos y requisitos para inscripciéon o cambio o se
presenten en la sede de los juegos sin estar en la planilla oficial de inscritos, no podrdn formar parte
de la delegacién deportiva.

Los deportistas inscritos no podran cambiar de equipo, salvo caso fortuito o de fuerza mayor
evaluado por el Comité Organizador.

10. DEL DESPLAZAMIENTO ALOJAMIENTO Y ALIMENTACION DE LAS DELEGACIONES

Cuando sea necesario el desplazamiento de una delegacion fuera de su seccional o ciudad principal
hacia el lugar que se determine para la realizacién de los juegos y viceversa, asi como contar con
alojamiento y alimentacion se debe tener en cuenta:

10.1. Permisos
De ser necesario cada nominador autorizarad la correspondiente comision de servicios sin viaticos
para los deportistas.

10.2. Transporte (aéreo y/o terrestre)
El transporte a contratar, ida y vuelta desde la ciudad sede de la seccional al lugar que se determine
para la realizacion de los juegos, independiente de su fuente de financiacion, se hara con la suficiente
anticipacién y en coordinacion con el responsable de cada delegacion, estimando la llegada para el
primer dia del evento (entre las 12:00 m. y las 2 p.m. en el caso de los juegos nacionales), asi mismo se
programara el retorno de las delegaciones estimando la llegada a su ciudad de origen a mds tardar el
dia posterior al acto de clausura si asi se requiere.
Debera ser seguro y oportuno tanto en el lugar de salida, como de llegada, ademas que cumplird con
lo previsto en las normas segun sea el caso.
En el caso de transporte aéreo cumplird con la reserva de pasajes nacionales en las rutas
autorizadas, en clase econémica de manera general; excepcionalmente en todas las clases y en

@)=



13

cualquiera de las compaiiias aéreas que operan en el pais (en caso de financiamiento con recursos de
la nacion, siempre los tiquetes mas econdmicos que ofrezcan las lineas aéreas).

En el caso de transporte terrestre ademds cumplira con lo previsto en las normas de trdnsito,
contando con el seguro obligatorio de accidente de transito SOAT vigente.

Los vehiculos deberdn encontrarse en condiciones técnicas y mecdnicas idéneas para su utilizacion,
contar con la correspondiente revision técnico -mecdanica vigente, aire acondicionado, equipo de
carretera, los medios de comunicacién y disponer de todos los documentos que exigen las autoridades
de transito para prestar el servicio. Asi mismo, los conductores estaran uniformados y contardn con
la licencia de conduccion vigente en la categoria correspondiente para manejar ese tipo de vehiculos.
Se debe garantizar que el grupo de conductores se les practique la prueba de alcoholemia y que se
encuentren en las condiciones 6ptimas de descanso para desarrollar su actividad.

El responsable de cada delegacion y/o el transporte, serd el responsable de verificar la
documentacion necesaria, asi como de reportar a la organizacion de los juegos los datos del
transporte utilizado para el desplazamiento: en caso del transporte terrestre por cada vehiculo:
empresa a la que pertenece, placa, modelo, nombre del conductor y nimero de cédula, nombre de los
integrantes de la delegacion que se desplazan en él, en caso del aéreo: nimero de vuelo, aerolinea,
nombre del pasajero. Igualmente, en cualquiera de los dos casos hora de salida y posible hora de
llegada.

10.3. Alojamiento
Este se hara en acomodacién multiple con camas individuales, las habitaciones deberdn contar con
las condiciones de seguridad, comodidad y confort, tales como: aseo diario de habitacién, cambio
diario de ropa de cama, toallas y elementos de aseo permanente: jabon, papel higiénico en los baiios,
y las habitaciones deberan contar con suficiente ventilacién natural y/o ventiladores o aire
acondicionado.

La acomodacion sera definida directamente por la organizacién de los Juegos.

10.4 Alimentacion
Se suministrard desayuno, almuerzo y cena tipo buffet para los servidores judiciales durante el
evento, en las instalaciones de la sede de los juegos y en el mismo sitio donde se hospedan los
servidores

11. DE LA PREVENCION LESIONES Y ACCIDENTES DEPORTIVOS.

En los Juegos Deportivos de Integracién de la Rama Judicial, la practica deportiva corresponde alas
actividades realizadas para el mantenimiento fisico, recreaciéon y deporte de los servidores
judiciales, integrandose en torno al deporte y la sana convivencia,

Para el desarrollo de los Juegos Deportivos dentro de un ambito de seguridad que le permita al
servidor evitar las lesiones que lo obliguen a generar ausencias por incapacidad médica,
adicionalmente en algunos casos con disminucion de su capacidad laboral temporal o permanente
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con la consecuencia de la afectacion de la productividad de la entidad, las disposiciones que se
enumeran a continuacion aplicaran para los jugadores, técnicos, delegados y asistentes asi:

> Todos los deportistas inscritos deberdn realizarse las respectivas pruebas fisicas que serdn
practicadas por la ARL en cada una de las Seccionales y Corporaciones. Sin dicha valoracién no
podran participar en las justas deportivas.

> Los servidores que tengan patologias reportadas por enfermedad comun o profesional no podrdn
participar en los deportes que tengan relacion directa con esta (para poderlo hacer, debe presentar
la certificacién que lo habilita, la cual debe ser otorgada por el médico tratante).

> No se permitird la participacion de mujeres en estado de embarazo, en la eventualidad de
presentarse algun caso, el equipo y la deportista asumen toda la responsabilidad por las situaciones
que puedan presentar riesgo para la salud de la deportista y la del bebe.

> Siendo este un encuentro deportivo estd totalmente prohibido el consumo de licor, cualquier
situacion que se llegase a presentar sera responsabilidad del servidor judicial y se procedera con las
sanciones a que dieran lugar. (En caso de un accidente deportivo o no, en una persona en estado de
embriaguez, o sintomas de alicoramiento (tufo), este no sera reconocido por la ARL).

> Todo deportista que se presente en estado de embriaguez, o sintomas de alicoramiento (tufo), le
serd impedido el ingreso a las instalaciones deportivas. En caso de ser comprobado el estado de
alicoramiento durante la competencia serd sancionado y expulsado del evento en forma inmediata y
deberd abandonar las instalaciones.

> Todos los participantes estardn sujetos a las acciones preventivas contempladas en el Programa de
prevencion de consumo de alcohol y sustancias psicoactivas de la Rama Judicial. Con el fin de
garantizar la seguridad y preservar la salud de los deportistas, se ha dispuesto establecer un control
mediante medicion de alcohol en aliento, con el fin de evitar la intervencion en competencias de
personas bajo los efectos del consumo de licor, estos controles se realizaran de forma aleatoria y
cualquiera de las etapas del torneo.

> Todo deportista debe realizar como minimo 10 minutos de calentamiento, deportista que llegue
tarde y no realice este protocolo, no puede ingresar al campo juego.

12. OBLIGACIONES A CARGO DE LAS DELEGACIONES OFICIALES

Las delegaciones oficiales de las seccionales y del nivel central, tomaran las medidas conducentes
para que en sus respectivos presupuestos se realicen las apropiaciones que requieran para la
preparacion, clasificacion y participaciéon de su delegacion en los Juegos Deportivos de Integracion
de la Rama Judicial.

Cada una de las delegaciones participantes tendra a su cargo entre otros, los siguientes aspectos:

> Traslado correspondiente ida y regreso a la sede correspondiente al desarrollo de los juegos.

> Trajes de presentacion y uniformes deportivos.

> Alimentacion durante el desplazamiento a la sede de competencia.

> Es obligacion comité organizador de cada seccional, controlar que los deportistas y demas
personas que haga parte de la delegacion oficial estén afiliados al Sistema de Seguridad Social en
Salud previsto en la legislacion colombiana vigente.

> Cada seccional de acuerdo a su competencia debe expedir una Resoluciéon por comision de
servicios, con los dias de desplazamiento, con los nombres y apellidos completos de los deportistas y
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demads integrantes de la delegacion, con nimero de cédula de ciudadania y la funcion de cada persona
en la delegacion oficial.

> Cada deportista debe tener certificado de Aptitud Médica que indique que el servidor se encuentra
apto para la participacion, el certificado debe tener vigencia no mayor a 30 dias desde su expedicion.
> No se permitird, bajo ninguna circunstancia, el ingreso en el transporte de ninguna persona que no
pertenezca a la delegacion oficial, de lo contrario, en caso de accidentes, la responsabilidad legal y
civil sera de la Seccional o Corporacion

> Todos los deportistas utilizan el transporte dispuesto para el traslado de la delegacion desde la
ciudad sede de la seccional al lugar que se determine para la realizacion de los juegos, al igual que el
suministrado por la organizacion para traslados dentro de los juegos, ya que, en caso de un accidente
en un transporte diferente, este no serd reconocido por la ARL.

> Siendo los Juegos Deportivos de Integracion de la Rama Judicial un evento netamente institucional,
no estd permitido:

- Llevar y alojar en las habitaciones asignadas a las delegaciones a personas ajenas a la institucién o
servidores no inscritos en estas previamente.

- Llevar y alojar con las delegaciones a menores de edad.

> En ninguna circunstancia se deben abandonar los hoteles o las sedes deportivas (Solo se
autorizard en casos especiales y cuando se tengan programados encuentros fuera de estos en donde
los deportistas se movilizardn en los vehiculos suministrados por la organizacion).

> Todos los acompainantes de las delegaciones deben asumir sus propios gastos y serdan
responsabilidad de estas.

> Los costos generados por daiios o pérdidas ocasionadas por un miembro de una delegacién o sus
acompaiantes en instalaciones deportivas, dreas sociales, comunes, sitios de convocatoria cultural,
recreativa y protocolaria, son responsabilidad de cada uno de los miembros de delegacién y estardn
bajo la responsabilidad del delegado.

13. DELOS DEPORTES

Los Juegos Deportivos de Integracion de la Rama Judicial se desarrollaran en las siguientes
disciplinas deportivas: baloncesto femenino y masculino, bolos mixto, futbol, fitbol 5 femenino, mini
tejo femenino, rana mixto, tejo, voleibol arena parejas (mixto), voleibol mixto, ajedrez, atletismo
femenino (4,000 mts) y masculino (7,000 mts), billar tres bandas, circuito de ciclismo femenino y
masculino, cronoescalada de ciclismo femenino y masculino, natacién femenina y masculina (pecho,
espalda y libre).

Se tendran las siguientes disciplinas recreodeportivas: Pesca, EA Sports (playstation)

Las disciplinas individuales estardn sujetas a disponibilidad de escenarios y ala participacién de los
servidores.

Para el desarrollo de cada deporte se requiere un minimo de 1 representante por seccional para poder
desarrollarla.

La Division de Bienestar y Seguridad Social de la Unidad de Recursos Humanos — DEAJ evaluara el
comportamiento de participacion o inscripcion de las Coordinaciones Seccionales, Direcciones
Seccionales, las Altas Corporaciones y la DEAJ en los deportes y modalidades para confirmar o no su
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continuidad en los Juegos Deportivos de Integracion de los Servidores Judiciales y/o estudiar la
inclusion de nuevos deportes.

13.1. Cantidad de equipos.
El maximo de equipos inscritos en los deportes de conjunto para los juegos Zonales podra ser la

siguiente:

2

DEPORTE

Cantidad

BALONCESTO FEMENINO

3

BALONCESTO MASCULINO

BOLOS MIXTO

FUTBOL MASCULINO

FUTBOL 5 FEMENINO

MINITEJO FEMENINO

RANA MIXTO

TEJO MASCULINO

O 0[N [ ([WIN |-

VOLEIBOL ARENA MIXTO

[ury
o

VOLEIBOL MIXTO

WWWwWWwWwiwiwiw|w

En los juegos nacionales y /o zonales, la seccional o corporacion responsable de la direccién,
organizacion y coordinacion determinara la cantidad maxima de equipos participantes de acuerdo
con la disponibilidad logistica y de presupuesto y/o ala conformacioén de la Zona.
Los cupos de participacion se asignan en estricto orden de clasificacion y/o inscripcion, de acuerdo
con la fecha y hora en que se haya realizado la inscripciéon del equipo completo, hasta cuando se

completen los cupos que se precisen.

13.2. Conformacion de equipos

Cada equipo puede inscribir un maximo y minimo de jugadores de acuerdo con lo estipulado en el

siguiente cuadro:

N°. DEPORTE MAX.. MIN
1 BALONCESTO FEMENINO 10 7
2 BALONCESTO MASCULINO 10 8
3 BOLOS MIXTO 6 4
4 FUTBOL 11 18 16
5 FUTBOL 5 FEMENINO 10 8
6 RANA MIXTO 6 4
7 MINITEJO FEMENINO 5 4
8 TEJO MASCULINO 5 4
9 VOLEIBOL ARENA PAREJAS (mixto) 4 4

10 VOLEIBOL MIXTO 10 10
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11 CICLISMO (CIRCUITO Y CRONOESCALADA) FEM. 4 2
12 CICLISMO (CIRCUITO Y CRONOESCALADA) MAS. 4 2
13 BILLAR TRES BANDAS 4 2
14 AJEDREZ 4 2
15 NATACION FEMENINO 3 2
16 NATACION MASCULINO 3 2
17 ATLETISMO MASCULINO 3 2
18 ATLETISMO FEMENINO 3 2
19 TENIS DE MESA MASCULINO 2 2
20 TENIS DE MESA FEMENINO 2 2

13.3. Reglas generales de la conformacion de equipos

> La seccional o corporacién responsable de la direccién, organizacion y coordinacion podra
modificar los maximos y minimos de acuerdo con la disponibilidad logistica y de presupuesto.

> En todos los casos se recomienda hacer uso del nimero maximo de inscritos, esto para los casos en
una eventual baja por accidente u otra causa, para que el equipo participante no quede con el nimero
minimo de integrantes en el respectivo deporte y no se impacte su desempeiio durante los Juegos.

> En los deportes de participacién mixta, se inscribirdn como minimo dos (2) deportistas del género
opuesto, de quienes uno (1) siempre estard en competencia en el equipo.

> Los cupos de participacion de los Juegos Deportivos Nacionales serdn por derecho de los
campeones de los Juegos Deportivos Zonales y aquellos deportes en los que hubo un tinico inscrito y/o
la seccional anfitriona no conté con la infraestructura deportiva para su desarrollo (los mismos
servidores activos que participaron y estén registrados en los zonales)

13.4. Cambios de integrantes en los equipos
En el caso que uno o varios integrantes de un equipo clasificado a los Juegos nacionales quedasen en
condiciones de cesantes dentro de la respectiva entidad, desistan de su participacion o se encuentren
incapacitados, en vacaciones, lesionados o sean trasladados y en el caso de las mujeres en embarazo,
estos pueden ser reemplazados con deportistas pertenecientes a esta, de acuerdo a los criterios que
establezca cada seccional y esta serd la responsable de la verificacién de la respectiva certificacion
segun sea el caso, la cual estara sujeta a verificacion por el comité organizador.
Una vez cerradas las inscripciones definitivas y/o iniciado el torneo seguin sea el caso no se hara
adicién de nuevos jugadores y solo se aceptardan cambios de deportistas o entrenadores en casos de:
> Retiro definitivo del Servidor Publico.
> Calamidades por muerte, siniestro, accidente no deportivo o enfermedades graves comprobadas.
> Cambio por enfermedad certificada por la entidad prestadora del servicio donde se encuentre
afiliado el participante.
> El deportista que esté participando en un deporte de conjunto y por alguna circunstancia fue
trasladado, debe ser sustituido por un deportista de la corporacion o seccional.
> Por comision oficial de trabajo (encargo) en otras ciudades, departamentos o fuera del pais.
> Embarazo
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Los cambios sdlo serdn aceptados, presentando el delegado de la seccional o corporacion la debida
comunicacion oficial adjuntando el consentimiento informado, la planilla de como quedaria el equipo
colocando al nuevo jugador al final de esta e indicando en la solicitud quien sale, gestionar con la ARL
la realizacion de la respectiva la valoracion fisica para que quede habilitado para par participar

previa autorizacion de la organizacion del torneo, adicionalmente debe adjuntar la certificacion
segun sea el caso asi:

> Retiro definitivo de la entidad: certificacion firmada por el respectivo jefe de Recursos Humanos.

> Calamidades por muerte: certificado de defuncion.

> Siniestro, accidente o enfermedades graves comprobadas: certificado meédico de la empresa
prestadora del servicio donde se encuentra afiliado.

> Comision: presentacion de la resolucién oficial de la comision.

> Embarazo: prueba de embarazo

Solo se aceptaran cambios hasta 3 dias hadbiles antes del desplazamiento a la ciudad sede de las
competencias y /o a la fecha del juego segin sea el caso, y el deportista solo podra participar previa
autorizacion de la organizacion del torneo y la certificacién de los respectivos permisos.

14. DE LOS SISTEMAS DE COMPETICION

Los sistemas de competencia tienen la funcion de clasificar y ordenar la competencia, hacerla mads
lidica y por sobre todo hacerla justa. Es asi como el orden de los partidos, grupos y finales se hace de
acuerdo con un total de equipos, a una realidad de torneo y de su poblacién participante.

Cada Disciplina implementarad un sistema de eliminacién para ir seleccionando en la medida en que
avanza la competencia de los participantes y seleccionar al final de esta un campeén, un
subcampeodn y los restantes puestos. (Ver reglamentos especificos por disciplina deportiva).

Los siguientes sistemas de competencia por deporte se establecerdn de acuerdo con la cantidad de
inscritos equipos o participantes por deporte, serdan publicados en un boletin informativo y se daran
a conocer en el congreso técnico, en donde se realizardn los sorteos a que hubiese lugar.

> Todos contra todos individual

> Todos contra todos por grupos

> Eliminacion sencilla

> Eliminaciéon doble

> Sistema suizo

> Final cruzada o Play - off (Una vez cumplida la regla establecida para determinar la tabla de
posiciones en el Play -off no se realizaran mas encuentros).

En caso de renuncia de un equipo una vez realizados los sorteos la organizacion unilateralmente
establecera el nuevo sistema de competencia y clasificacion, reorganizando a los equipos, este sera
publicado en un boletin informativo.
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15. DE LOS ENCUENTROS

Los equipos esperardn 15 minutos a partir de la hora programada, en caso de que no se haya
presentado el juez después de este tiempo, la organizacion programard nuevamente el partido

El darbitro dara una espera de quince (15) minutos a partir de la hora programada para que los
equipos se presenten al campo de juego en forma reglamentaria de lo contrario se pitara (W.0.) por no
presentacion.

Cuando por cualquier circunstancia, el campo de juego se encuentre ocupado y la programacion
oficial se encuentre demorada, los equipos deberan cumplir con la inscripcién previa en el tiempo
estipulado como si no existiese retraso y deberan presentarse al campo de juego cuando lo determine
el juez del encuentro.

Cada equipo presentard como minimo un balon reglamentario a la cancha de juego. Si sélo se
presenta un equipo con balén la organizacion suministrard un balon adicional reglamentario. Si
ningun equipo presenta un balén reglamentario la organizacién presentara uno.

Para participar en cada encuentro deportivo o partido programado en los Juegos Deportivos de
Integracion de la Rama Judicial, los deportistas y delegados deben presentar el carné o documento
oficial establecido por la organizacion.

En los deportes de participacion mixta, siempre estard en competencia como minimo un (1)
deportista del género opuesto en el equipo.

En los Juegos Deportivos de Integracion se realizardn competencias oficiales en los deportes de
conjunto e individuales de acuerdo con las bases generales y reglamentos por deporte.

En las disciplinas de conjunto en que se haya autorizado la participacion de mas de un equipo por
Zona (Juegos nacionales) o por corporacion o seccional (juegos zonales), de ser necesario dentro del
torneo se enfrentardn entre si, hasta que quede un solo representante de la zona, seccional o
corporacion.

Para que sea valida una prueba en la competencia de los deportes individuales o de conjunto, el
numero minimo de deportistas inscritos y participantes en cada prueba debe ser por lo menos de un
50 % de acuerdo a los juegos o en su defecto 3 participantes de acuerdo a la conformacion de la Zona.
Una vez el comité organizador de los Juegos verifique que una prueba en deportes individuales, no se
puede realizar por no cumplir con los minimos, debera comunicar del hecho al director de los Juegos
y alos participantes que las pruebas que no se realizaran.

En caso de que por cualquier circunstancia no se permita la utilizacién del escenario de juego o no se
permita el ingreso, los equipos deberdn presentarse al juez y al veedor designados, para proceder a
su respectiva inscripcion, el capitan firmara la planilla y el juez declarara aplazado el partido. En
caso de que uno o los dos equipos no se hicieren presentes, este o estos seran declarados ausentes y
perderan por no presentaciéon W.0.

“No se permitira la participacion de deportistas en estado de embriaguez, O sintomas de
alicoramiento (tufo) y le serd impedido el ingreso a las instalaciones deportivas, en caso de ser
comprobado el estado de alicoramiento durante la competencia serdn sancionados y expulsados del
evento en forma inmediata y deberdn abandonar las instalaciones deportivas.”

“Todos los participantes estardn sujetos a las acciones preventivas contempladas en el Programa de
prevencion de consumo de alcohol y sustancias psicoactivas de la Rama Judicial. Con el fin de
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garantizar la seguridad y preservar la salud de los deportistas, se ha dispuesto establecer un control
mediante mediciéon de alcohol en aliento, con el fin de evitar la intervencién en competencias de
personas bajo los efectos del consumo de licor, estos controles se realizaran de forma aleatoria y
cualquiera de las etapas del torneo.”

15.1. Documentos.
EL tUnico documento valido para cada encuentro serd el carné oficial de los Juegos Deportivos de
Integracion de la Rama Judicial.

15.2. Calentamiento
Todo deportista para poder actuar debe cumplir con la rutina de calentamiento, persona que no
cumpla con esta condicién no se le permitiera jugar.
Todo deportista debe realizar como minimo 10 minutos de calentamiento, deportista que llegue tarde
y no realice este protocolo, no puede ingresar al campo juego.
Los participantes deben realizar el calentamiento de la siguiente manera:
20 minutos antes de iniciar la competencia. Recuerde que el calentamiento no es sélo fisico; prepdrese
también mental y animicamente.
Inmediatamente concluya su participacion, haga lo que le corresponde hacer, independientemente de
sus resultados; inicie su proceso de recuperacion mediante el estiramiento adecuado, la hidratacién,
y el descanso.

15.3. Nomina Minima.
Todos los equipos deberdn presentarse al campo de juego con la némina minima inicialista completa,
la cual serd igual al minimo permitido de deportistas inscritos por equipo asi:

2

DEPORTE
BALONCESTO FEMENINO
BALONCESTO MASCULINO
BOLOS MIXTO
FUTBOL
FUTBOL 5 FEMENINO
RANA MIXTO
TEJO
VOLEIBOL ARENA PAREJAS (mixto)
VOLEIBOL MIXTO

2
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La organizacién podrd autorizar una némina inicialista menor de acuerdo con los lesionados y/o
expulsados, asi como a la cantidad de integrantes inscritos y la version de los juegos que se estén
desarrollando, siempre y cuando no quede en inferioridad numeérica (con menos deportistas de los
requeridos para realizar el encuentro)
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Una vez recibida la documentacion y/o esté inscrita en la planilla de juego la némina inicialista, no se
permitira adicionar jugadores.

El deportista que se encuentre inhabilitado no podra ser inscrito ni se contara dentro del minimo de
deportistas requeridos para el inicio de un partido.

15.4. Cambios
Cada equipo tendra derecho a realizar sustituciones ilimitadas durante cada juego.
Se permitira el reingreso de un deportista que haya sido sustituido, incluyendo el guardameta.
No se podrad reemplazar a un deportista expulsado del partido.

15.5. Recomendaciones
Tomar alimentacion suave antes de la competencia.
Es importante que sea consciente de su estado de dnimo y trabaje para que éste sea el adecuado para
una competencia: positivo, alegre, de confianza.
Hidratarse constantemente
No presentarse en estado de embriaguez o trasnochado.
Acatar las recomendaciones del juez. Debe respetar a las autoridades respectivas drbitros y jueces,
veedores y Comité organizador.
Un deportista respetable es quien respeta a todos los miembros de su equipo, a las autoridades
respectivas, a sus rivales y al publico.
Mantener una actitud positiva y de respeto durante las justas deportivas ya sea como jugador activo
o como espectador.
Cumplir con las reglas de cada disciplina deportiva establecidas en las bases de participacion.
Verificar cronogramas y avisos de ultimo momento de manera constante en los correos
institucionales.
Ignorar las provocaciones de los rivales y el publico, mantenga su autocontrol. Asimilar el triunfo con
sencillez y humildad.
Asimilar la derrota con objetividad y sentido de compromiso para mejorar.

16.  DE LOS ARBITROS Y JUECES

Los Jueces son parte fundamental del éxito de cualquier encuentro deportivo, conocen el objetivo de
los Juegos como un espacio para compartir dentro de una prdctica segura, por lo tanto, no
permitiran el juego brusco malintencionado y lo sancionaran inmediatamente, no esperaran que se
presente un accidente para hacerlo y tendran el respaldo total de la organizacioén de los Juegos.

El arbitro es la suprema autoridad en el terreno de juego y en la direccién de los encuentros, sus fallos
y decisiones son asuntos de hecho y en cuanto a los resultados de los partidos son inapelables.

Los arbitros no son recusables por los deportistas o los equipos participantes.

Cuando el normal desarrollo de un partido sea entorpecido en su labor arbitral con demostrada
resistencia a cumplir 6rdenes, o por falta de garantias a sus colaboradores, por parte del delegado
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técnico, masajista, utilero, suplentes, barras, deportista o deportistas de uno o ambos equipos, el
arbitro exigird al capitdn o capitanes materia de juicio su efectiva colaboracién para la correcta
culminacién del partido.

Si su solicitud no es atendida satisfactoriamente, el drbitro suspendera el partido por falta de
garantias, asi mismo, lo hara si se presenta inmovilidad o renuncia al juego, por retiro voluntario de
los deportistas o en caso de agresion contra él o sus colaboradores.

El equipo que cometa la falta perdera los puntos, aunque estuviese ganando el partido, sin perjuicio
de cualquier otra sancién que imponga el Comité Deportivo y Disciplinario. En caso de reincidencia el
equipo serd expulsado automaticamente del Torneo. Si son ambos equipos involucrados en la falta, a
los dos se les aplicara lo dispuesto.

Durante el desarrollo del partido, los capitanes serdn los tnicos deportistas autorizados, para
dirigirse al drbitro y el directo responsable del comportamiento de sus compaiieros, barras y
asistentes.

17. DE LAS PLANILLAS DE JUEGO.

La planilla o acta de juego es el documento oficial publico donde se lleva un resumen en forma
controlada y cronolégica de todo lo acontecido en la parte técnica, disciplinaria y administrativa en
un encuentro deportivo

La organizacion proveera a los drbitros de la planilla de juego. La firma de los jueces dara fe de lo que
en ella se anote, debiendo constar en todos los casos:

> Nombre de los equipos que se enfrentan, circuito, campo de juego, la fecha y hora de iniciacion, los
retardos o esperas y la hora de finalizacién del juego.

> los nombres y nimeros de los jugadores que actiian en cada partido.

> los nombres y firmas de todo el cuerpo arbitral responsable del partido.

> el informe claro y detallado de las incidencias del partido, en caso de problemas técnicos o
disciplinarios, seiialando las amonestados y/o expulsados y explicando claramente la conducta
individual de los jugadores, equipos, barras y toda la informacién pertinente, que sirva para
establecer la aplicacion de sanciones por parte del Tribunal Disciplinario del Torneo.

La planilla original es de propiedad exclusiva de la organizacion del torneo.

Los delegados y técnicos deben inscribirse en la planilla de juego

Es obligaciéon de los jugadores verificar el registro escrito de los puntajes, marcadores y
amonestaciones en las planillas antes de retirarse del escenario deportivo.

Si al verificar la copia de la planilla de juego, existe alguna modificacion se le debe informar
directamente al juez, quien es el inico autorizado para modificarla.

Los datos contenidos en la planilla de juego seran los oficiales para determinar las Tablas de:

> Resultados y posiciones

> Goleadores y/o encestadores

> Sanciones

» Juego limpio

> Valla menos vencida

> Cuadro de Honor.

De su cuidado en la verificacién depende su correcta determinacion.
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18. DE LOS VEEDORES

La organizacién designara a los Veedores.

El veedor no es autoridad en el terreno de juego, solo cumple funciones de facilitador en la solucion de
posibles inconvenientes, observacion e informacién objetiva e imparcial para la organizacioén, sin
embargo, es un integrante del comité organizador, cualquier falta en su contra serd sancionada
drasticamente.

19. INFORMATIVOS Y BOLETINES

Toda la informacion de los JUEGOS DEPORTIVOS DE INTEGRACION DE LA RAMA JUDICIAL: resultados,
tablas de puntuacion, programaciones, sanciones, notas de interés, novedades, ajustes al reglamento,
seran publicadas en un boletin informativo, el cual serd divulgado a través de los correos
institucionales de la Rama Judicial y/o de las carteleras dispuestas para ello en los sitios de
concentracion.

20. DE LA PREMIACION

Se concedera reconocimiento a los competidores en deportes individuales y deportes de conjunto en
la ceremonia de clausura y premiacion asi:

En los deportes de conjunto ler, 2do y 3er lugar Medalleria y trofeo; reconocimiento (una placa o
trofeo) para: valla menos vencida, goleador, mayor encestador(a).

En los deportes de individuales ler, 2do y 3er lugar, con medalleria.

se premiara el campeon de campeones ler lugar

20.1. Reglas generales de la premiacion
El buen comportamiento y el juego limpio, es la premisa en los Juegos Deportivos de Integracién de la
Rama Judicial. Por tanto, tendra incidencia en la tabla de puntuacion de cada equipo y/o deportista.
Se concederd reconocimiento a los competidores en deportes individuales y deportes de conjunto
siempre y cuando se cumpla con los minimos para la que la prueba sea vdlida, de lo contrario la
organizacion tendra la potestad de otorgarlos o no.
Cuando un equipo o un deportista son excluidos del torneo por cometer alguna de las faltas
contempladas en el presente reglamento, inmediatamente perdera el derecho a la premiacion
establecida.
El equipo o equipos y / o jugador o jugadores que disputando el 1° y 2° lugar fueran responsables de
actos bochornosos o de indisciplina (agresiones a drbitros, batallas campales, agresiones al publico,
jugadores contrarios), se haran acreedores a la pérdida de las respectivas distinciones o premios a
que tuviere derecho, ademds de la sancion correspondiente a la gravedad del acto.
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21. DE LOS UNIFORMES DE PRESENTACION Y COMPETENCIA

En todas las fechas del torneo, los deportistas se deben presentar al campo de juego con ropa y
calzado adecuado para la prdctica de cada deporte segin sea el caso.

Las corporaciones, seccionales y deportistas participantes, serdn responsables de los uniformes de
presentacién y competencia asi:

> Las corporaciones, seccionales y deportistas participantes serdn responsables que los uniformes
de competencia de ser posible cumplan con las especificaciones técnicas contempladas en cada
reglamento segun la federacion respectiva en deportes individual o de conjunto.

> Los equipos se presentardn debidamente uniformados desde la primera fecha. (con ropa y calzado
adecuado para la practica de cada deporte segin sea el caso: camiseta, pantaloneta, etc.); de lo
contrario perderad por W.0.

> Los uniformes de participacion deberdn tener iguales caracteristicas por equipo en colores,
modelos, logos, estampado y llevar impresa la numeracién correspondiente segiin reglamento de ser
posible, no se admitira numeracion con tiza, esparadrapo o marcador.

Si se presentan dos equipos con el uniforme del mismo color, el equipo visitante que es el que aparece
en segundo lugar en la programacioén oficial, debe usar el juego de petos.

IMPORTANTE: El juez comunicard a los equipos sobre la similitud de los uniformes; en tal caso el
equipo segundo en la programacion deberd usar el uniforme alterno con las caracteristicas
estipuladas en el reglamento. Para lo cual contard con un tiempo de cinco (5) minutos adicionales al
tiempo de espera.

21.1. Tipos de Uniforme
Los uniformes y camisetas de competencia de ser posible deben cumplir con las especificaciones
técnicas contempladas en cada reglamento segun la federacién respectiva de deporte individual o de
conjunto.
Uniformes de competencias, compuesto de pantaloneta con malla interior y cordén, camiseta y
medias (100% Nuylon, tipo profesional). Estampados con nimero y logos en pantaloneta y camiseta
para: Baloncesto Femenino, Baloncesto Masculino, Ciclismo, Fatbol, Fatbol 5, Mini Fitbol Femenino,
Natacién Femenino, Natacién Masculino, Voleibol Arena Parejas (Mixto), Voleibol Mixto, Atletismo
Femenino, Atletismo Masculino.
Camisetas para competencias para: Bolos Mixto, Mini-tejo Femenino, Rana Mixto, Tejo, Ajedrez, Billar
Tres Bandas, Tenis de Campo Femenino, Tenis de Campo Masculino, Tenis de Mesa Femenino, Tenis de
Mesa Masculino.
Camiseta de Presentacion Tipo Polo en tela estilo dry fit.
Sudaderas de Presentacion: Compuestas por Chaqueta en tela antifluido, Bolsillos frontales con
cremallera; cierre de cremallera y cuello alzado; paneles de tejido técnico, ajuste puiio de las mangas
y cintura. Pantaldn recto en tela anti fluidos con malla interior, cintura eldstica con cordén, Bolsillos
laterales con cremallera.



21.2. Descripcion general del uniforme por deporte.

ITEM UNIFORME DESCRIPCION
Camiseta esqueleto con cuello redondo escotado y manga
Baloncesto . . . , .
1 ] sisa, pantaloneta con malla interior y cordon (estilo bermuda
Femenino . . s . .
a larodilla), medias cortas (%), diseno y tallaje femenino
Baloncesto Camiseta esqueleto con cuello redondo escotado y manga
2 . sisa, pantaloneta con malla interior y cordon (estilo bermuda
Masculino . .
a larodilla), medias cortas ().
3 Bolos Mixto Camiseta tipo polo manga corta
4 Fatbol Pantaloneta 3% con malla interior y cordén, camiseta de
manga corta o manga larga medias largas hasta la rodilla.
5 Fuatbol 5 Pantaloneta % con malla interior y cordon, camiseta manga
corta o manga larga, medias 3.
6 | Minitejo Femenino| Camiseta tipo polo manga corta, diseno y tallaje femenino
7 Rana Mixto Camiseta tipo polo manga corta
8 Tejo Camiseta tipo polo manga corta
Voleibol Arena .
9 . . Camiseta manga corta, y pantaloneta corta,
Parejas (Mixto)
10 Voleibol Mixto Camiseta manga corta, y pantaloneta corta,
11 Ajedrez Camiseta tipo polo manga corta
Atletismo Pantaloneta % con malla interior y cordén, camiseta
12 . esqueleto con cuello redondo semi escotado y manga sisa,
Femenino . R . .
medias cortas, diseno y tallaje femenino
Atletismo Pantaloneta 34 con malla interior y cordén, camiseta
13 . esqueleto con cuello redondo semi escotado y manga sisa,
Masculino .
medias cortas.
14 | Billar Tres Bandas Camiseta tipo polo manga corta
Camiseta manga larga provista de bolsillos en la espalda;
Ciclismo Ruta g g p . . P
. pantaloneta debe terminar por encima de la rodilla y ser
15 Masculino Y - . . .
. cenida al cuerpo, medias tobilleras con punteras reforzadas.
Femenino . < 11
(fabricados en lycra o material liso)
16 Natacién Camiseta tipo polo manga corta, traje de bano de una sola
Femenino pieza, tirantes angostos, en material de tejido eldstico y gorro
17 Natacion Camiseta tipo polo manga corta y pantaloneta tipo short
Masculino cenida al cuerpo en material de tejido eldstico y gorro
Tenis De Mesa . . - . .
18 . Camiseta tipo polo manga corta, diseno y tallaje femenino
Femenino
19 Tenis De Mesa Camiseta tipo polo manga corta
Masculino pop g
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21.2. Tipos de zapatillas para cada deporte.
Se estd extendiendo el error de utilizar un mismo tipo de calzado para realizar cualquier actividad
deportiva. Esto puede llegar a ser muy perjudicial para el fisico del deportista, que corre el riesgo de
sufrir una lesion si no usa el zapato adecuado para la actividad fisica o deporte que esta practicando.
Aunque existen multitud de modelos de zapatillas deportivas diferentes en el mercado en la
actualidad, no todos ellos son aptos para todos los deportes, ya que cada uno de ellos tiene unas
caracteristicas diferentes, atendiendo al tipo de deporte para el que han sido disefiadas. Este tipo de
calzado sera diferente en cuanto a amortiguaciéon o soporte, asi como en algunos casos serd
interesante que sea impermeable, mientras en otros, este punto importara mucho menos. No todos los
deportes tienen las mismas necesidades ni requieren de los mismos materiales para que la persona
que se ejercita pueda sacarle el maximo rendimiento a los ejercicios y habilidades deportivas.
Las zapatillas deportivas se disefian especificamente para cada modalidad deportiva, por lo que cada
una de ellas cuenta con caracteristicas propias en cuestiones como amortiguacién, impermeabilidad,
ventilacion o soporte lateral. Por ello debemos utilizar siempre las zapatillas deportivas que mds se
ajusten a nuestra actividad, a fin de alcanzar un mejor rendimiento y evitar los riesgos asociados al
uso de calzado deportivo equivocado, como por ejemplo sufrir lesiones, ampollas, tendinitis o
torceduras.
Examina tu pisada antes de comprar, elegir el zapato correcto es crucial para su rendimiento en el
entrenamiento que prefieras, caminar, correr o ir al gimnasio. Es importante contar con un calzado
que se adapte al pie para reducir riesgo de lesiones.
El primer paso para saber cudl comprar es saber cudl es tu tipo de pie. Para esto lo que debes hacer es
humedecer la planta de tu pie y pisar una hoja de papel. Luego, examina la huella que dejaste. Si
tienes el arco bajo es de tipo pronador, son las personas que cargan mucho el interior del pie. Necesita
control de movimiento y alta estabilidad.
Si el arco es alto, es supinador, carga el peso en el exterior del pie, por lo tanto es necesario que tenga
amortiguacion y flexibilidad. Y los arcos neutros o normales solo requieren estabilidad.

Veamos los aspectos mas importantes a tener en cuenta al adquirir zapatillas deportivas en funcion
de las diferentes actividades deportivas:

> Zapatillas deportivas para correr: dan prioridad en su disefio a factores como la amortiguacién, la
ventilacion, la adherencia de la suela y la estabilidad de la pisada. A este respecto, mdas que en ningiin
otro deporte, en el running la forma de apoyar el pie es un factor clave al elegir las zapatillas,
siempre tendrdn que estar bien ventiladas pero sobre todo deberdn proporcionar a los deportistas
estabilidad y muchisima amortiguacion, ya que se trata de un deporte que desgasta muchisimo las
articulaciones. Ademds, no todo el mundo tiene la misma pisada con lo que se debera revisar si se
trata de corredores pronadores, neutros o supinadores para poder elegir en consecuencia y no
provocar una lesion.

> Zapatillas deportivas para futbol: deben ofrecer estabilidad, sensibilidad al contacto con la pelota,
sujecion para el pie y una excelente traccion, Este elemento hace que el futbolista se sienta mas
estable, sin dejar de perder el tacto necesario en los pies como para poder hacer un buen juego. Al
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mismo tiempo, deben ser mds rigidas que en la mayoria de los deportes, ya que deberda agarrar y
proteger firmemente los pies.

> Zapatillas deportivas para baloncesto: deben tener alta capacidad de amortiguacion, suela de alta
adherencia resistente a la abrasion, buena resistencia lateral para soportar los cambios bruscos de
direccion, una sujecién y un plus de proteccion a los tobillos. En este deporte es muy facil que se
sufran lesiones en esta parte del cuerpo, junto a otro tipo de danos, como los esguinces o distorsiones.
> Zapatillas de tenis. La principal caracteristica que diferencia a las zapatillas de tenis del resto del
calzado deportivo es el refuerzo que suelen llevar en el antepié. Esto se debe alas caracteristicas del
deporte en el que se realizan muchos desplazamientos laterales que exigen de un refuerzo para
contrarrestar la presiéon que ejercemos con estos movimientos. Por ello, tanto las zapatillas de tenis
llevan bajo la cabeza del primer metatarsiano un circulo el cual nos ayuda a la ejecucion de los giros
o desplazamientos laterales existentes en esta disciplina deportiva.

22.  CAPITULO Il REGLAMENTO GENERAL

23. GENERALES DE LOS JUEGOS
En los Juegos Deportivos de Integracion de la Rama Judicial se realizaran competencias oficiales en
los deportes de conjunto e individuales, de acuerdo con el reglamento general y los reglamentos
especificos o por deporte.

24, DEL JUEGO LIMPIO

Con el fin de fomentar la sana competencia a través de la prdctica de los valores de: Honestidad;
Convivencia; Tolerancia; Disciplina; Solidaridad; Superacion;Nobleza; Respeto; Fraternidad;
Responsabilidad y Cooperacion, los Juegos Deportivos de Integracion de la rama judicial se tendra
como primer item de desempate el Juego Limpio.

El puntaje de Juego Limpio serd acumulable para todas las fases del torneo e incidira directamente
en la seleccion del campedn de campeones.

El buen comportamiento y el juego limpio, es la premisa en los Juegos Deportivos de Integracion de la
Rama Judicial. Por tanto, tendra incidencia en la tabla de puntuacion de cada equipo y/o deportista
durante el desarrollo de los torneos. Para ello se ha establecido una tabla de valores para cada
sancion como sigue:

> Tarjeta Amarilla: 3 puntos.

> Tarjeta roja por doble amonestacién 4 puntos.

> Tarjeta roja directa: 5 puntos

> Mal comportamiento de la barra. 5 puntos

> Medidas disciplinarias 10 puntos

> Partido perdido por no presentacién W.0. 10 puntos

La mejor puntuacion de Juego Limpio sera la del equipo que acumule menos puntaje al final de cada
fase. Esta puntuacion aplica como primer item de desempate en los deportes de conjunto.
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A mayor puntaje acumulado menor posicion en la columna de juego limpio. Este sera el primer item
tenido en cuenta para la definiciéon de empates.

25. DESEMPATES

Los desempates se definiran de acuerdo lo tratado en este item y/o a lo estipulado en el reglamento
especifico de cada deporte

25.1. Desempate entre dos equipos o participantes
Si se presenta empate entre dos jugadores o equipos, los empates de clasificacion se definiran en el
siguiente orden:
» Juego limpio
> Ganador del partido entre si.
> Diferencia de anotaciones, carambolas, sets, cestas, goles de acuerdo con el deporte (a favor menos
en contra).
> Mayor numero de anotaciones (carambolas, sets, cestas, goles de acuerdo con el deporte) a favor.
> Menor numero de anotaciones (carambolas, sets, cestas, goles de acuerdo con el deporte) en
contra.
> Mayor numero de partidos ganados.
> Menor numero de partidos perdidos.
> Sorteo.

25.2. Desempate entre mas de dos equipos o participantes
Si son mas de dos los equipos o deportistas empatados a puntos, se establecera su clasificacion por los
criterios definidos en el numeral anterior.
Si aplicando los criterios anteriores, se reduce el nimero de deportistas empatados se iniciara el
procedimiento sennalado entre los deportistas que sigan empatados tantas veces como sea necesario.
Las normas que se establecen en el numeral anterior para el desempate se aplicaran en su orden y
con cardcter excluyente, de tal suerte que, si una de ellas se resolviera el empate de alguno de los
implicados, éste quedarad excluido, aplicindose a los demas desde el inicio y en su orden las que
correspondan, segin su numero sea dos o mas.

26. NORMAS DISCIPLINARIAS

Toda persona es responsable de sus actos y comportamientos; por lo tanto, cuando éstos no estan de
acuerdo con los principios y objetivos propuestos en la base de participacion voluntariamente
aceptadas, debe asumir las consecuencias de estos ya que se convierten en faltas por el
incumplimiento de los deberes adquiridos desde el momento de su inscripcion y representacion de la
respectiva seccional o corporacién

Los jueces y arbitros serdn la maxima autoridad en las competencias deportivas y todo lo que
concierne a la aplicacién de los reglamentos de juego, son de su exclusiva competencia.

Por razones de disciplina y seguridad de los deportistas, los jueces no permitirdn la participacion de
los deportistas que presenten signos de consumo de bebidas embriagantes.

En el caso en que un deportista sea expulsado del torneo, esta sancion se hard extensiva a todas las
disciplinas en las que esté inscrito.
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Las sanciones se produciran como consecuencia de las faltas que se enumeran a continuacion y la
Comision Disciplinaria por deporte, de los Juegos las aplicaran para los jugadores, técnicos,
delegados, asistentes asi:

26.1. No Presentacion (W. O)
Todos los equipos y/o los deportistas de disciplinas individuales, deben estar en el campo de juego en
condiciones de actuar (debidamente uniformados) con un minimo 15 minutos de tiempo, (ver
reglamento especifico), antes de la hora programada para la iniciacién del partido.
El arbitro dard una espera de cinco (5) minutos a partir de la hora programada para que los equipos
se presenten al campo de juego en forma reglamentaria de lo contrario se pitara (W.0.) por no
presentacion.
Si un equipo y/o deportista de disciplinas individuales no se presentan en el tiempo estipulado
perderd por W.0. y por consiguiente sus puntos en disputa, quedando el marcador adverso (de
acuerdo con el deporte) para el equipo y/o deportista de disciplinas individuales que no se presenten
y marcador a favor para equipo y/o deportistas de disciplinas individuales presentes.
El equipo que no se presente al campo de juego, que lo haga con menos del nimero minimo de
deportistas requeridos o lo haga en forma irreglamentaria, perdera por W.O.
El equipo que se retire del campo de juego, sin que éste haya sido terminado por el juez y renuncie a
jugar, perdera el partido; y se aplicara el marcador de W.O.
Cuando un equipo no pueda continuar su juego por lesiéon comprobada de sus deportistas y no
teniendo el minimo para continuar, éste perderd por inferioridad numérica; y se le aplicara el
marcador de W.0.
Cuando un equipo quede con menos deportistas de los requeridos para continuar el juego, por
razones disciplinarias, perdera por inferioridad numérica; y se le aplicara el marcador de W.O.
Si los equipos y/o deportistas de disciplinas individuales que deben enfrentarse faltaren al campo de
juego después de la espera estipulada, ambos seran declarados perdedores por no presentacion
(W.0.).
El veedor y el juez llevaran el registro de los integrantes que se presenten aun si el equipo tiene
inferioridad numérica.
Si por motivos del clima, o ajenos al control de la organizacion, el partido no se puede realizar, todos
los deportistas deben inscribirse ante el juez o el veedor, para reprogramar el respectivo encuentro;
de no realizar la inscripcion, seran declarados ausentes y se sancionard el W.0. para uno o ambos
equipos y/o deportistas de disciplinas individuales.
El abandono del campo de juego o la renuencia a jugar se considera W.O.

26.2. Suspension de Partidos
No se realizardn aplazamientos de partidos ya que la programacioén se realiza con base a los horarios
y escenarios disponibles
El arbitro (o juez) podra dar por terminado un partido o suspenderlo por:
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26.3. Falta de Garantias
El arbitro podra dar por terminado un partido por las siguientes causas contempladas como falta de
garantias:
> Un deportista expulsado se niega a salir del campo tras dos minutos de espera.
> Por resistencia a cumplir sus drdenes.
> Por renuncia a jugar o por inmovilidad.
> Por invasion del terreno de juego no siendo posible su evacuacion.
> Por actos de indisciplina, agresion mutua de los equipos, tentativa de pelea.
> Suplantacion de un deportista en el momento en que el arbitro compruebe que existe.
> Demds motivos que afecten el normal desarrollo del partido.
Si un partido se finaliza por una de las causas contempladas como falta de garantias, cualquiera que
sea el marcador, el equipo y/o deportistas de disciplinas individuales culpable serda declarado
perdedor por W.0., si ambos incurrieren en la falta, los dos serdn declarados perdedores por W.0. con
marcador adverso de acuerdo con el deporte.
Para efectos de medidas disciplinarias y en caso de actos antideportivos se considerara a la BARRA
como un participante mas de la delegacion en competencia. Deportistas suplentes que actien o
conformen la barra que se encuentra en competencia, estardn sujetos a las mismas sanciones
disciplinarias de sus compaiieros, es decir: Amonestacion, suspension o expulsion dentro del
reglamento que rige para sanciones dentro del campo de juego y calificado de acuerdo con el codigo
de sanciones.
Cuando el drbitro se retire del campo de juego por agresion de uno (1) o ambos equipos y asuma que
no hay garantia para continuar el juego, este finalizara el partido y el equipo o equipos quedardn
inmediatamente expulsados del torneo.

26.4. Causas de Fuerza Mayor
Los partidos o competencias que se suspenden por causas de fuerza mayor ajenas a las conductas de
los deportistas seran programados nuevamente en la hora y fecha seialada por la organizaciéon y
debera jugarse o concluirse integramente antes de seguir el calendario del torneo.
Se entiende por causas de fuerza mayor:
> Factores climadticos.
> Carencia de luz artificial o natural.
> Invasion del terreno con evacuacion imposible.
> Mal estado del terreno de juego o que ofrezca peligro para la integridad fisica de los deportistas.
> Falta de condiciones logisticas y de seguridad sefialadas por la organizacién.
> Los demas a juicio razonable del juez o del veedor.
Si después de transcurrido el 70% del tiempo total del partido, no fuere posible culminar un
encuentro por Causas de FUERZA MAYOR (numeral 7), el arbitro lo dara por finalizado y el marcador
serd el que vaya en el momento de la suspension.
Un partido suspendido por cualquiera de las causas de fuerza mayor, cuyo tiempo de juego sea
inferior al 70% del tiempo total debera concluirse en otra ocasién y se jugard inicamente el tiempo
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faltante; (con los mismos deportistas que iniciaron o estan registrados en la planilla oficial de juego
al momento de la suspension).

Cuando el partido es suspendido por actos de indisciplina, éste se dara por finalizado y el equipo o
deportista de disciplinas individuales que haya sido el causante del enfrentamiento serd sancionado
con el marcador adverso, silos dos participan en la rifia el marcador serd adverso para ambos.

Si un campo de juego es considerado apto para jugar y uno o ambos equipos o y/o deportista de
disciplinas individuales se negaran a hacerlo, perderan su respectivo encuentro por el marcador
adverso (ver reglamentos especificos por disciplina deportiva).

27. CODIGO GENERAL DE SANCIONES

Para el desarrollo de los Juegos Deportivos dentro del marco de la disciplina, la buena imagen y el
juego limpio, se aplicardn las sanciones a faltas o incorrecciones cometidas por deportistas y/o
demds miembros participantes en el evento.

Las sanciones se impondradn de acuerdo con las Bases de Participacion, en su correspondiente Codigo
de Sanciones, en segunda instancia por el reglamento nacional

Las sanciones se produciran como consecuencia de las faltas que se enumeran a continuacion y
aplicardan para los jugadores, técnicos, delegados y asistentes asi:

27.1. Sanciones por no presentacion o W.O.
> Si un equipo o un deportista de las disciplinas individuales se inscribe al torneo y no participa
automaticamente quedara suspendido para los siguientes juegos (esto aplica también para todos los
integrantes del equipo) y la Corporacion y /o seccional perdera dichos cupos (articulo 9 del Acuerdo
PCSJA22-11934 del Consejo Superior de la Judicatura).
> Un equipo y/o deportista de disciplinas individuales que pierda por W.0. perdera los puntos en
disputa, quedando el marcador adverso (de acuerdo con el deporte) y marcador a favor para el
equipo y/o deportista de disciplinas individuales adversario si es él caso.
> Si un equipo y/o deportista de disciplinas individuales pierde dos (2) partidos por no presentaciéon
(W.0.), quedarad eliminado del torneo y automdticamente quedard suspendido para los siguientes
juegos (nacionales y zonales), esto aplica también para todos los integrantes del equipo y la seccional
o0 corporacion perdera dichos cupos, igualmente cuando sea un tinico encuentro o participacion para
avanzar a la siguiente estancia del campeonato o definir las respectivas posiciones finales.
Nota: En las disciplinas individuales se tendra en cuenta si la inasistencia se debe a un cruce con otra
disciplina deportiva y su asistencia a ésta, en caso de no asistir a ninguna de las dos sera expulsado
del torneo.

27.2. Sanciones por falsedad de documentos, suplantacion, alineacién indebida de deportistas
o no inscritos
La Organizacién asume que toda la informacion enviada para la inscripciéon de un equipo es veridica.
En caso de encontrar falsedad o adulteracion de documentos se procedera con las sanciones a que
dieran lugar.
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> Cuando uno o varios deportistas suplanten a otro, el equipo se hara acreedor a la expulsion del
torneo y el deportista o deportistas involucrados quedardn excluidos de los Juegos Deportivos.

> Si un equipo alinea a un deportista que no se encuentre vinculado a la Rama Judicial, el equipo
perderad por W.0.y se hard acreedor a la expulsion de los juegos segun el caso.

> Si un deportista que no se encuentre inhabilitado para actuar (incapacitado, en vacaciones, en
licencia o producto de un cambio) lo hace, el equipo o deportista perdera el partido por W.0. con
marcador adverso (segin disciplina deportiva) y el deportista o deportistas involucrados quedardn
excluidos de los Juegos Deportivos.

> Deportista que sea inscrito en dos equipos, se tomard como deportista del primer equipo que lo
haya reportado y/o participe, en caso de que juegue simultdneamente, este serd excluido
inmediatamente del torneo y el segundo equipo en el que particip6 perdera por W.O. el encuentro.

> Si un equipo alinea a un deportista no registrado en la planilla de inscripcién al torneo, el equipo
perderad por W.0.y se hara acreedor a la expulsion de los juegos.

Nota: Cuando se sospecha suplantacion, el deportista o deportistas involucrados deberdn presentar
los documentos de identidad y firmar la planilla o donde el juez solicite. Su renuncia confirma la
sospecha y autoriza la sancion.

27.3. Sanciones disciplinarias generales
Los actos de indisciplina por parte de deportistas, técnicos, entrenadores, delegados y grupo de
acompaiantes (barra), serdn sancionados de la siguiente manera:
> Alineacion de deportistas no inscritos en el Torneo. Sancion: Expulsion del equipo del torneo.
> Estado de alicoramiento durante las competencias: expulsién del evento en forma inmediata y
deberdn abandonar las instalaciones, Expulsion de los juegos, no podra participar en la siguiente
version de los Juegos,
> Uso de senales o gestos antideportivos contra arbitros, espectadores, deportistas, estamentos del
Torneo. Sancion: 1 fecha de suspension.
> Ofensa verbal o injuria contra los estamentos de los Juegos Deportivos (directivos, veedores y
funcionarios de la organizacion), sancion: tres (3) Fechas.
> Ofensa verbal o injuria contra los darbitros, deportistas contrarios, compaieros o publico en
general. Sancién: dos (2) fechas. Si el hecho ocurre luego de finalizado el encuentro se aplica la
sancion: Suspension automatica.
> Agresion de hecho contra directivo, veedor, funcionarios de la organizacion, drbitros o publico.
(Conducta violenta, brutalidad, rifias, incidentes graves, lesiones fisicas). Sancién: Expulsién para el
equipo de los Juegos Deportivos y comunicacion a la Seccional. Sancion para participar en el evento,
hasta por dos (2) anos
> Gresca entre los equipos. Sancion: Expulsion del Torneo para ambos.
> El deportista que ocasioné pelea serd expulsado del torneo sin reclamacién alguna, si es mds de un
deportista el que ocasiond la pelea esto se considera como batalla campal razon por la cual quedara
expulsado todo el equipo.
> Por juego violento, con baldn en juego y en disputa por los implicados (ver si hay lesion fisica).
Sancion: desde dos (2) fechas.
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> Intento y / o agresion verbal, fisica o persecucion, contra jueces, deportistas contrarios o
compaieros de equipo, durante el partido o al final de este. Sancion: De 3 Fechas a expulsion de los
Juegos Deportivos, segin la gravedad.

> Cuando el arbitro se retire del campo de juego por agresion de uno (1) o ambos equipos y asuma que
no hay garantia para continuar el juego, este finalizara el partido y el equipo o equipos quedardn
inmediatamente expulsados del torneo.

> Conducta violenta, agresién de hecho a deportistas contrarios o compaiieros sin estar disputando
el baléon por los implicados, sancién: Expulsion del deportista de los Juegos Deportivos, no podra
participar en la siguiente version de los Juegos, sin perjuicio de las acciones legales en que pueda
llegarse a incurrir.

> Protestar o reclamar airadamente decisiones arbitrales, abandono o ingreso al terreno de juego
sin autorizacion y otro tipo de conducta. Sancién: una (1) fecha.

> Juego violento, con balén en juego y en disputa por los implicados (ver si hay lesion fisica). Sancién:
de 1fecha de suspension en adelante segin informe arbitral y de veeduria.

> Deportista expulsado por juego brusco, violento y mal intencionado. Sancion: 2 Fechas.

> Deportista expulsado por haber sido amonestado con dos (2) tarjetas amarillas, sancion: 1 Fecha.

> Toda tarjeta roja directa de acuerdo con el informe arbitral. Sancién: 1 fecha automaticamente.

> Deportista que reincida en una expulsion (tarjeta roja). Sancion: el doble de la suspension que haya
obtenido anteriormente.

> Deportista que haya sido expulsado y reingrese al terreno por cualquier circunstancia a tomar
parte de incidentes o generarlos. Sancién: Expulsion del deportista del torneo.

> Actuacion de un deportista sancionado, aunque no se haya comunicado la sancién. Sancion:
pérdida del partido o encuentro por W.0. en que esto ocurra y descalificacién del torneo al deportista
responsable.

> Suplantacion de un deportista. Sancion: Expulsion del equipo del Torneo.

> Porte de armas, estupefacientes, bebidas embriagantes o uso de estas. Sancién: expulsion del
torneo.

> Cuando uno o mds deportistas de un mismo equipo agredan al drbitro, antes, en el transcurso de
un mismo partido o después: Expulsion del equipo del torneo.

> En caso de actitudes de indisciplina o mala conducta, con o sin lesion fisica, la sancién deportiva es
independiente de la sancion penal a que diere lugar el hecho.

> Cuando un deportista comete dos o mas faltas contempladas en el cddigo disciplinario se tendra en
cuenta la de mayor gravedad para su sancion.

> La inscripcién y no participacion en juegos, asi como su exclusion de estos, automaticamente dara
una sancioén para participar en el evento, por dos (2) aiios, quedando suspendido para los siguientes
juegos tanto zonales como nacionales.

27.4.Pautas del cédigo general de sanciones
Todo deportista sancionado por cualquier causa queda automaticamente cumpliendo su sancion a
partir de la fecha siguiente en que juegue su equipo, asi el partido a jugar venga de ser aplazado.
El presente codigo de sanciones contempla a los deportistas, delegados, entrenadores, auxiliares,
directivos y en general a todos los participantes directos e indirectos del evento.
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Todas las sanciones tendran efectividad para su cumplimiento atin en partidos en que haya W.O.

La organizacién se abstendra de programar partidos una vez estén clasificados los dos primeros
equipos del grupo, cuando los equipos que deben jugar presenten antecedentes de indisciplina dentro
de su fase eliminatoria.

La organizacion se reserva el derecho de tomar las siguientes medidas reglamentarias:

> Prohibir la participacion de todo deportista que incurra en agresiones graves a funcionarios,
arbitros o deportistas contrarios, en toda actividad deportiva organizada en el futuro.

> Informar al presidente de la corporacion, Director seccional o Coordinador Administrativo el
comportamiento de la delegacion.

» Cuando hay lesion de un deportista por juego brusco o violento, la sancién del agresor serd igual a
las fechas en que el lesionado no pueda actuar.

> Las sanciones no contempladas en la presente reglamentacién deberdn ser juzgadas y aplicadas
por el Comité Organizador seguin el caso y la gravedad.

> El equipo o equipos y/o deportista o deportistas que jugando por el 1° y 2° lugar fueran
responsables de actos bochornosos o de indisciplina (agresiones a arbitros, batallas campales,
agresiones al publico, deportistas contrarios), se hardn acreedores a la pérdida de las respectivas
distinciones o premios a que tuviere derecho, ademads de la sancion correspondiente a la gravedad del
acto.

> En el caso en que un deportista sea expulsado del torneo, esta sancion se hara extensiva a todas las
disciplinas en las que esté inscrito.

28. DEMANDAS

Como demanda se entiende, la actuacion que persigue la nulidad de un partido o fallo sobre los
puntos, diferentes del resultado obtenido y anotado en la planilla de juego, interpuesta por violacion
a los derechos de los participantes o de las normas reglamentarias u otros aspectos relacionados con
el desarrollo de los torneos. Las demds peticiones que persiguen otros objetivos serdn consideradas
como reclamaciones.

Toda demanda sobre aspectos relacionados con el desarrollo del certamen, por presentar violacion a
los derechos de los Participantes o de las normas reglamentarias, podra ser presentada a través del
delegado, dirigida al Comité Organizador, segin corresponda, cumpliendo los siguientes requisitos:

> Todo reclamo, solicitud y/o tramite que se desee realizar ante la organizacion, por presuntas
violaciones o vulneraciones de los derechos de los participantes o las normas vigentes.

> Debera presentarse con las pruebas de lo expuesto y las pretensiones del equipo, el plazo para
remitir la reclamacioén o solicitud sera de 5 horas habiles después de la realizacién del encuentro
deportivo en mencion.

> El escrito de la demanda debe circunscribirse al hecho concreto que la motiva, sin hacer uso de las
generalidades ni de antecedentes por casos andlogos.

El Comité Organizador de los Juegos Deportivos podra exigir la presentacion de pruebas, testimonios
y documentos adicionales que considere necesario para ilustrar y determinar el caso, la renuncia o
retardo del demandante para presentar dichas pruebas adicionales en el término que se fije puede
ser causal de fallo adverso.
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No se resolverd ninguna demanda cuyas evidencias debieron ponerse de manifiesto durante la
realizaciéon del partido (anotaciéon en la planilla de juego), como por ejemplo una presunta
suplantacion o alineacion irregular, que se considera cuando el jugador sancionado o no inscrito es
alineado en el campo de juego etc.

El Comité Organizador de los Juegos Deportivos resolverd en lo posible sobre la demanda completa,
antes de que los equipos involucrados en ella jueguen su proéximo encuentro en la programacion; en
todo caso, lo hara con la mayor prontitud, para que las decisiones surtan efecto positivo en un tiempo
oportuno.

Los fallos de las demandas se publicardan en el boletin informativo y ésta se considerara como
comunicacion oficial por parte de la organizacion.

28.1. Aspectos a tener en cuenta de las demandas
La recepcién de la solicitud NO implica ACEPTACION.
Cualquier solicitud o tramite carente de uno o varios de los requisitos mencionados se abstendrdn de
ser cursada.
También cuando la demanda sea por situaciones o circunstancias originadas en la ejecucion de los
eventos, que no se hayan advertido antes o que no estén contempladas en la presente Carta
Fundamental que amerite fallo o modificaciéon alguna, se aplica lo resuelto al caso presentado, no
serd retroactivo ni afectard resultados deportivos anteriores y pasard a ser parte del presente
reglamento, en todo caso primara lo deportivo sobre lo administrativo.
Toda demanda debera ser presentada a través del delegado del equipo afectado, ante la Direccion
Técnica del Torneo, dentro de las 5 horas siguientes al hecho que motiva la reclamacion. La carta de
demanda o reclamacién debe concretarse al hecho que la origina sin hacer uso de las generalidades,
ni antecedentes por casos andlogos. El demandante debe presentar el texto de la demanda en el plazo
establecido.
Siun deportista que se encuentre inhabilitado para actuar (incapacitado, en vacaciones, en licencia o
producto de un cambio) es alineado, la organizacién aplicara las sanciones del caso independiente de
la pertinencia o no de la demanda.
Nota: El desconocimiento de la programacién por parte de los participantes, equipos y deportistas
competidores no serd motivo para adelantar reclamaciones o demandas sobre el particular.



